REGLAMENTO COPA CIMDIP 2014 – 3ra Edición.
  La vía de comunicación oficial de la Copa Cimdip 2014 a partir de este año será el correo electrónico. Los anuncios, boletines, citaciones a delegados,etc, serán emitidos por esta vía. Por favor, rogamos no omitir consignar el propio cada vez que sea solicitado. Será responsabilidad de cada Delegado de Equipo el chequeo asiduo del mismo para recibir novedades.  
  Se ha creado la página web copacimdip2014.webnode.com donde también podrán encontrar las estadísticas fecha a fecha del campeonato, fotos, reglamento, anuncios generales. Si alguno desea poner alguna publicidad en la página enviar un mail a copacimdip2014@gmail.com
Sr. Delegado: Este reglamento es para usted.

  Por favor léalo detenidamente. Transmita su espíritu al equipo y consérvelo.
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1 Copa Cimdip-MCané 2014 -Aspectos particulares- 

1.1 ¿En qué consiste y a quiénes está dirigida? 

  La Copa Cimdip-MCané 2014 (en adelante, la “Copa”) es un torneo de papi-fútbol que en esta 3ra edición tendrá nuevos organizadores.

  Están invitados a participar de la Copa, los padres o tutores(hombres) cuyos hijos sean alumnos regulares de la institución. 

  La inscripción es completamente gratuita, y se abonará únicamente por partido y por equipo los valores determinados en el ítem 1.4 para cubrir gastos varios por la organización del torneo.
  Cada Equipo, deberá estar conformado por hasta 10 jugadores (6 titulares y 4 suplentes). La edad es libre, pero para poder jugar el participante debe ser mayor de 21 años y que cumpla con los requisitos citados anteriormente.
  No podrán participar de la Copa las personas que no sean padres ni tutores de alumnos regulares del Colegio.

1.2 Fechas y estructura de la Copa. 

  Luego de varias consultas, se ha decidido que el torneo será con una sola categoría, sin límite de edad (pero mayor de 21 años), ya que es difícil juntar varios equipos para hacer dos categorías diferentes.
  Habrá un Campeonato Apertura y un Campeonato Clausura.  
  Los campeones de cada edición jugarán la Gran final anual para determinar al Gran Campeón Copa CIMDIP 2014.
  Dejando de la lado a los campeones, los dos equipos con mejor promedio (sumando ambos campeonatos apertura y clausura), jugarán por el “gran tercer puesto”.
  El Torneo Apertura dará comienzo el sábado 17 de Mayo del 2014.

  El Torneo Clausura dará comienzo el sábado 30 de Agosto del 2014.

  El Comité organizador se reserva el derecho de modificar la estructura de la Copa en cualquier momento para hacerlo más competitivo y parejo para todos.
  El Comité organizador se reserva el derecho de modificar y/o cambiar los premios.
  El Comité Organizador se reserva el derecho de ampliar los cupos máximos de participación.
1.3 Etapas de competencia

  En cada categoría, los Equipos participarán jugando todos entre sí. Se sorteará un número de orden para cada Equipo. De acuerdo a esto se sorteará los partidos a jugarse, teniendo en cuenta de no repetir el adversario.
  De acuerdo al pedido de varios, la primer rueda se jugará todos los sábados incluyendo los feriados, menos cuando juegue Argentina.
  El Torneo Clausura se jugará todos los sábados excepto el del 12-10. Igualmente se avisará por mail con anticipación a cada delegado y estará el fixture actualizado.

1.4 Sede de competencia y costos de partido.
  La competencia se realizará en su totalidad en las instalaciones del Polideportivo de la Escuela Cimdip-Mcané, cito en Laprida 2640, Quilmes.
  En todas las Etapas de la Copa, los partidos se jugarán los días sábado de 14hs a 20hs aproximadamente dependiendo de la cantidad de equipos inscriptos.  
  Para el Torneo Clausura cada equipo debe abonar antes de jugar y por partido la suma de $250 sin excepción. En caso de no presentación, perderá automáticamente los puntos y deberá pagar la multa de $250 antes de su próximo partido.

  Cada equipo partícipe del Torneo Clausura, deberá abonar un monto equivalente a 3 partidos ( $750), durante las primeras dos fechas del campeonato, aparte de abonar el arancel diario de cada una de las fechas mencionadas.  Ese monto ($750), será descontado durante las 3 últimas fechas del campeonato.

  El monto equivalente a las 3 fechas ($750) no será devuelto bajo ninguna circunstancia sin excepción.

  En caso de que algún equipo no se presente a jugar alguna fecha (sin contar las 3 últimas), deberá abonar la cancha para poder continuar jugando el torneo, tal cual se especifica en el reglamento y se ha implementado en la primer rueda “Apertura”.

1.5 Premios 

  En cada etapa ( Apertura y Clausura ) serán premiados los 3 primeros lugares otorgados por el Colegio.
  En la etapa final anual también serán premiados los 3 primeros puestos, siendo el premio mayor para el campeón, un viaje con destino a definir por la Escuela para todos los integrantes de ese equipo.
  Premio al Goleador. Se le otorgará al jugador con mayor cantidad de goles realizados en el Apertura y en el Clausura por separado. 
  Premio Valla Menos Vencida. Se le otorgará al Equipo al que le hayan convertido menor cantidad de goles durante Apertura y Clausura. No se tienen en cuenta los partidos finales anuales. 
  Si todavía persistiera la igualdad será premiado aquel jugador cuyo equipo revista mejor status frente a la estadística de Fair Play (tarjeta rojas y amarillas). Se descuenta un gol por amarilla y dos por roja para los goleadores, y en valla menos vencida, se suma 2 goles por roja, y 1 gol por amarilla. Por último, en caso de persistir la igualdad, los Jugadores compartirán el premio. 
2 Metodología de inscripción 

2.1 Procedimiento General de Inscripción

  Los delegados de cada equipo son responsables de leer y presentar correctamente la documentación solicitada. 

  Las fechas límite de presentación de la documentación será el día 12 de Mayo del 2014 sin excepción. Para el torneo Clausura es lo mismo para jugadores nuevos, salvo que el mismo haya jugado en otro equipo.  En este caso, sólo deberán enviar un mail avisando de la transferencia del jugador entre equipos.
  A fin de notificar su intención de participar en la Copa Cimdip 2014, cada Equipo deberá enviar un mail de pre-inscripción a copacimdip2014@gmail.com con los siguientes datos:
· Nombre del delegado

· DNI del delegado

· Celular del delegado

· Email del delegado

· Nombre del equipo

· Para los jugadores: nombre y apellido; DNI; padre/tutor de; grado ó año; división y turno.
  Para finalizar la inscripción de un Equipo en la Copa, se deberá completar el formulario1 y 2 que están en las páginas 10 a 12 de este documento.      

  Dicha planilla deberá contar con los datos requeridos completos y foto o fotocopia de la foto del jugador en formato 4x4. La foto y datos personales deben ser legibles, y quedarán en poder de la Organización durante el desarrollo de la Copa, ya que serán utilizados para acreditación y chequeo de los jugadores antes de los partidos.
  Se permitirá dar de alta a algún nuevo integrante para cualquier Equipo una vez comenzada la Copa hasta alcanzar el límite máximo de 10 ( diez) jugadores por equipo o el reemplazo de algún jugador por lesión, pero teniendo en cuenta los requisitos obligatorios a cumplir en el ítem 1.1 y presentando la documentación requerida (foto y datos personales) 7 días antes de que pueda jugar el nuevo integrante. NO puede jugar si falta presentar documentación, y tampoco si trae todo el día de su primer juego.
2.2 Certificado de Aptitud Física 

  La inclusión de cada Jugador en la lista de buena fe implicará que el mismo se encuentra en condiciones físicas adecuadas para realizar deportes. Los integrantes de la organización como así también la Escuela no serán responsables por el incumplimiento de este requisito ni por cualquier daño que sufriera el jugador debido o en relación a su participación en la Copa.
3 Funcionamiento general de la Copa: 

3.1 Autoridades de la Copa 

  El Comité Organizador de la Copa es la máxima autoridad del torneo, y se encargará de proteger la integridad de los Participantes y de promover la justicia durante el desarrollo de la Copa bajo los lineamientos establecidos en el presente Reglamento. 

  El Comité Organizador tendrá la facultad de utilizar su buen criterio para resolver cualquier situación (incluyendo cuestiones disciplinarias) no prevista en el presente Reglamento. 

  El Comité Organizador tendrá a cargo el reconocimiento y la acreditación de los Jugadores, el control de los horarios de juego, computará los resultados de los partidos, tabla de posiciones, fixture, goleadores,etc, mediante la publicación de los mismos en la página web www.copacimdip.webnode.com que será actualizada semanalmente.
3.2 Responsabilidad y obligaciones de los Delegados, jugadores y simpatizantes.
1. Entender, cumplir y respetar los valores de la Copa fomentando el trabajo en equipo, juego limpio, compañerismo, diversión y sana competencia. No olvidarse que las instalaciones y los integrantes del Comité Organizador son de un ámbito educativo y el público será la familia y amigos de cada jugador. 
2. Realizar la acreditación (con camiseta y nro) del Equipo 15 minutos antes de cada partido, donde cada jugador debe firmar la planilla de juego personalmente. La tolerancia es la hora de inicio del partido sin excepción. Si no está acreditado no puede jugar y en caso de que juegue se le acreditará una tarjeta AMARILLA debiendo salir y firmar.
3. Dirigirse de manera correcta al árbitro acatando sus decisiones, a los Jugadores contrarios, simpatizantes de los equipos contrarios y a los Jugadores de su Equipo. Caso contrario será considerada como razón lógica para expulsar al jugador ó equipo de la competencia.
4. La tolerancia de inicio del partido es de 10 minutos a partir de la hora pactada. En tal caso, el tiempo total del partido más el descanso será de 40 minutos en total. Pasado los 10 minutos se pueden pedir los puntos, salvo que acuerden entre los delegados jugar por los mismos.
5. Denunciar ante el Comité organizador cualquier situación irregular que llegue a su conocimiento para que se analice la denuncia y estimarla o rechazarla, según el criterio del Comité.
6. No podrá presentarse en la Copa en estado de ebriedad o bajo efectos fuera de la situación normal. 

7. Mostrar absoluto respeto por las instalaciones en las que se desarrollará la Copa y, en caso de que el Equipo o los simpatizantes ocasionen algún tipo de daño a estas instalaciones, deberá hacerse responsable el mismo equipo, cubriendo el monto total de los daños y liberando al Organizador de cualquier responsabilidad.

8. El Delegado es el máximo responsable en la comunicación entre el Equipo y las autoridades de la Copa, por lo cual deberá tener un e-mail que deberá revisar constantemente, ya que por esa vía se comunicarán todas la informaciones referentes al campeonato más allá de que el mismo pueda chequear la página web copacimdip2014@gmail.com
9. Si un jugador se burla de un compañero o de un contrario se lo considerará insulto, y puede ser amonestado o expulsado. 
10. Si el simpatizante de un equipo agrede verbal o físicamente a un jugador/equipo rival, será tomado como razón suficiente para expulsar a su equipo del campeonato.

11. Una vez retirado del establecimiento luego de un partido, se perderá 

derecho a reclamos de cualquier tipo.

12. Los simpatizantes podrán ingresar con cornetas, bubuzelas, disfraces, banderas pequeñas para alentar a su equipo.  No podrán ingresar bombos, redoblantes ni arrojar papeles que ensucien el lugar.
3.3 Reglamento de juego 

1. Es obligatorio que los jugadores se presenten a jugar desprovistos de 

aros, anillos, piercings, relojes, pulseras (y/o bijouterie en general). 

2. Para poder jugar los jugadores deben haber firmado la planilla diaria de juego, el formulario1 y 2.  CASO CONTRARIO NO PUEDE JUGAR.

En caso de que no haya firmado la planilla y esté jugando, recibirá tarjeta AMARILLA por la falta.

3. Para que un partido comience y se considere oficial, cada Equipo deberá acreditarse 15 minutos antes del comienzo del partido obligatoriamente, para luego presentarse en cancha con un mínimo de cuatro (4) jugadores habilitados de acuerdo a la lista de buena fe, con camisetas y nro en la espalda.  NO PUEDE JUGAR QUIEN NO CUMPLA CON LOS REQUISITOS MENCIONADOS. Adicionalmente la tolerancia para el comienzo del encuentro es de 10 minutos a partir de la hora fijada originalmente. En este caso se repartirán dos tiempos de 17 y 18 minutos más 5 minutos de descanso.
4. Si algún Equipo inicia un partido con cuatro jugadores, podrá hacer ingresar Jugadores adicionales hasta completar seis de la formación titular con la autorización del árbitro.
5. No hay límites para cambios. Un jugador que sale puede volver a ingresar cuantas veces quiera con autorización del árbitro.
   Al momento de efectuar el cambio, se debe dar aviso al árbitro para que autorice el mismo. Caso contrario si el jugador ingresa sin autorización puede ser sancionado. Los cambios se realizan cuando la pelota haya salido del campo o se haya parado el partido.
6. El arquero debe realizar el saque con las manos,sea saque de fondo o pelota retenida, no pudiendo traspasar la línea del medio de la cancha, salvo que la pelota haya sido tocada por algún jugador o picado antes. En caso que traspase la línea del medio sin picar antes o sin ser tocada por cualquier jugador, el equipo contrario realizará un saque lateral del medio campo.
7. El arquero no puede recibir con las manos un pase que un compañero le da con el pie, debiendo jugar con los pies,cabeza o pecho como un jugador más. Caso contrario se cobrará tiro libre indirecto en el lugar o tiro penal si es dentro del área. La salvedad a esta regla es que el pase haya sido con la cabeza o pecho. 
8. Ante un tiro penal el arquero no puede ser sustituído, salvo lesión del mismo constatada por el árbitro.

9. El gol será válido pasando mitad de cancha, salvo que el mismo haya sido de cabeza (vale desde todos lados) ó gol en contra. No es válido el gol directo al sacar desde el medio.
10. El gol de arquero vale, teniendo en cuenta lo citado anteriormente.

11.El córner no tiene limitaciones y se realizará desde el ángulo para tal fin. Vale gol olímpico y gol en contra.
12.Los tiros libres son indirectos. La barrera debe estar a 4 pasos.

13.El saque lateral se realizará con el pie. No es válido el gol directo de saque lateral, salvo que la toque algún jugador propio o contrario. Lo que sí es válido el gol en contra directo.
14.El tiro penal se ejecutará sin carrera, con un pie fijo en tierra.El arquero no puede adelantarse, caso contrario se ejecuta de nuevo.

15.La ley de ventaja queda a criterio del árbitro si la aplica o no, pudiendo volver la jugada atrás en caso que considere necesario.
15.No se puede arrojar a los pies del adversario; se considerará falta. Si está dentro del área se considerará PENAL. “SI” se puede tapar un tiro contrario ó patear desde el piso si no implica riesgo para el adversario.
Esto es a criterio del árbitro.
3.4 Duración de los partidos 

  Los partidos de la Copa tendrán dos tiempos de 20 minutos, con 5 minutos de descanso intermedio, salvo por atraso en el comienzo del mismo como se citó anteriormente.
3.5 Puntaje 

  Durante todo el desarrollo de la Copa se contabilizarán 4 puntos por partido ganado, 2 puntos por partido empatado y un punto para el equipo perdedor por presentación. 
  En caso de empate en los puestos entre dos o más equipos, se tendrá en cuenta para desempatar los siguientes criterios, en el orden detallado: 

a) Diferencia entre goles a favor y goles en contra.
b) Cantidad de goles a favor. 

c) Resultado del partido entre los equipos. 

d) Sorteo.

e) En caso de que se deba definir una posición por empate entre dos equipos que terminaron de jugar entre si, y siguen empatados luego de los criterios “a,b,c y d”, se ejecutarán penales (3 penales por equipo, pudiendo ejecutar solamente los jugadores que terminaron como titulares al finalizar el partido). En caso de continuar empatados, se ejecutará un penal por equipo hasta definir teniendo en cuenta solamente los jugadores que finalizaron como titulares.

  Adicionalmente el equipo debe definir el color que representarán (rojo o azul), para sumar puntos para uno de esos equipos por el Proyecto escolar Sport Day.  Por partido ganado se suman 500pts, por empatado 250pts cada equipo, y por perdido 0 (cero) pts.
3.6 Finalización irregular de partidos. 

  Los partidos podrán ser suspendidos de manera temporal o definitiva si existieren causas de fuerza mayor que compliquen el normal desarrollo del partido. La determinación de la suspensión de un partido sólo podrá ser tomada por el árbitro. 

  Si un partido es finalizado irregularmente se considerará oficial el marcador hasta ese momento. Lo dicho en este punto no obstará a la 

aplicación de sanciones, en caso de que estas correspondieren.
3.7 Sanciones 
Las sanciones (tarjetas amarillas, rojas y suspensiones) que cuente individualmente cada Jugador se mantienen desde el principio hasta el final de cada Torneo por separado, aún en etapa de definición, por lo que si un Jugador recibe, por ejemplo, su segunda tarjeta amarilla acumulada o una tarjeta roja (expulsión) corresponde(al menos) una fecha de suspensión.
NO habrá tarjeta azul para el Torneo Clausura. Para la primer fecha del Torneo Clausura se limpian todas las tarjetas, salvo expulsión definitiva del campeonato.
El jugador ó equipo será sancionado con suspensión por uno (1) o más partidos ó pérdida de puntos (incluyendo la posible baja definitiva) por: 

1. Conducta antideportiva (por ejemplo, agresión física o verbal a cualquier persona, incitación a la agresión, invasión indebida del campo de juego, cualquier tipo de incitación a la violencia, etc.).

2. No controlar la conducta de los Jugadores y/o simpatizantes de su Equipo.

3. No cumplir correctamente una sanción y/o no hacer cumplir una sanción aplicada a un Jugador de su Equipo.
4. No presentar la documentación de un jugador con anticipación de 7 días a la fecha de su debut y que el jugador haya jugado el partido (expresado antes).
5. Un jugador no haya firmado la planilla diaria o falte presentar documentación y haya jugado.

6. Un jugador que esté jugando sin nro en la espalda o sin camiseta, excepto el arquero.
7. Faltar al presente Reglamento en cualquier punto, en particular el 3.2.
8. Consumir bebidas alcohólicas, psicotrópicos u otras sustancias prohibidas.
9. No presentarse a jugar sin previo aviso de 24hs mínimo. El equipo pierde los puntos por Walk over (WO). Deberá en este caso pagar un multa equivalente al valor de cancha $250 antes de jugar el próximo partido. En caso de no pagar la multa se le dará la baja definitiva del campeonato y el no poder jugar el próximo.
10. No abonar la multa por no haber jugado por no presentarse (sin aviso) o por no llegar al mínimo de jugadores (4) para iniciar el partido sin abonar la multa. El equipo pierde los puntos por Walk over (WO) y la posible baja definitiva. 
11. Cualquier otra circunstancia no prevista expresamente que así lo amerite a exclusivo criterio del Comité Organizador según corresponda.
12. Los Equipos sancionados con W.O. perderán sus partidos, recibiendo 0 puntos con diferencia de goles de 0-3, a menos que -a partido comenzado-, 

se encuentren con menos jugadores de lo permitido (4 jugadores) y perdiendo por una diferencia mayor, caso en el que prevalecerá el resultado real. En estos casos los adversarios ganarán los 3 (tres) puntos y la diferencia de gol de 3-0, a menos que estuvieran ganando con mejor resultado previamente al inicio de la situación. En el caso de que sea necesario sancionar a los dos Equipos por las razones mencionadas, se declarará el partido perdido por los dos Equipos, es decir, se adjudicará a los mismos 0 (cero) punto y la diferencia de gol de 0-3.
13. Uno o más de sus Jugadores se negare a abandonar el campo de juego 2 minutos después de haber sido expulsado. 

14. Uno o más de sus Jugadores abandonare el campo de juego sin autorización del árbitro, no podrá volver a ingresar sin la autorización del mismo. 

15. Un equipo participe de una pelea general, o provoque la falta de garantías que obligue al árbitro a suspender un partido. 

16. Se apliquen a Jugadores titulares de un mismo Equipo 3 (tres) tarjetas rojas. 

17. Cualquier otra circunstancia no prevista expresamente que así lo amerite a exclusivo criterio del Árbitro, o el Comité Organizador según corresponda.

3.8  Sanciones que impliquen la baja definitiva de la Copa del equipo.
Los Equipos podrán ser sancionados con quita de puntos ó con la baja definitiva de la Copa cuando: 

1. Hubieren disputado partidos con jugadores sancionados con suspensión o con la baja definitiva de la Copa. 

2. Hubieren disputado partidos con Jugadores que no sean padres o tutores de alumnos pertenecientes al Colegio.
3. El no pago de la multa por no presentación o por no completar la nómina mínima de 4 jugadores para iniciar el partido y no querer pagar la multa.

4. En caso de sanción de baja definitiva para algún Jugador, Delegado, Equipo o simpatizantes, el Comité Organizador evaluará su participación en las próximas ediciones de la Copa Cimdip.
5. La Escuela Cimdip-MCané SRL, se reserva el derecho de admisión y permanencia de las personas (jugadores y/o simpatizantes) o equipos durante el desarrollo del torneo, como así también la finalización del mismo sin previo aviso, sin tener que indemnizar a ningún participante por ello.

3.9 Servicio Médico 

La sede de la Copa, contará con servicio médico de urgencia UCMQ dentro de las instalaciones y mientras se disputen los partidos para todos los jugadores participantes.
3.10 Informes en caso de suspensión.
En caso de suspensión de una jornada de competencia, se informará con anticipación por email a los delegados y en la página web. Para cualquier consulta respecto del campeonato se brindará un celular a los delegados.
FORMULARIOS
Formulario Nº 1 - OBLIGATORIO
1. Liberación de responsabilidad: Los suscriptos, en nuestro propio nombre liberamos de responsabilidad al Comité Organizador y a los miembros que lo componen que hayan sido designados por la Institución para organizar el evento, a los árbitros y asistentes y a la Institución misma, de cualquier daño material, moral, estético, lucro cesante (inclusive por fallecimiento) o cualquier otro o pérdida del Participante y de los suscriptos y de cualquier tercero, o de cualquier daño o pérdida en la propiedad del Participante, de los suscriptos o de un tercero que surja directa o indirectamente de la asistencia y participación del Participante en el Evento y de los viajes/traslados del Participante al lugar y a cualquiera de las sedes fijadas por el Organizador para las 

distintas Etapas del Evento. 
2. Autorización para utilizar y reproducir la imagen, el nombre y la voz: Mediante el presente, los suscriptos otorgamos expresamente al Organizador el derecho a tomar fotografías y efectuar grabaciones y 

filmaciones del Participante durante su participación en el Evento y a utilizar dichas imágenes, los cuadros, siluetas y otras reproducciones de dichas imágenes, su voz y su nombre en todos los medios de comunicación conocidos sin que ello genere a favor del Participante o de los suscriptos derecho al pago de contraprestación alguna y sin necesidad de aprobación alguna adicional por parte de los suscriptos y/o del Participante. 
3. Autorización para atención médica. Declaración sobre aptitud física: 

Los suscriptos, en nuestro propio nombre autorizamos al Organizador y a aquel tercero que el Organizador designe, a prestar su consentimiento ante el hospital y médico que el Organizador seleccione con respecto a cualquier examen, tratamiento y diagnóstico médico al que deba ser sometido el Participante durante su asistencia y/o participación en el Evento. Con respecto a este párrafo declaramos que (I) el Participante es alérgico a los siguientes medicamentos: ......................................................................... y (II) el Participante debe recibir los siguientes tratos médicos 

especiales............................................................................ 

Asimismo declaramos, en nuestro propio nombre,que me encuentro en perfecto estado de salud para realizar las actividades que demande mi participación en la Copa Cimdip 2014 y que no posee enfermedades o dolencias preexistentes que impliquen un riesgo para mi salud,o la de un prójimo,bienestar o vida a raíz de su intervención en el Evento.
4. Contraprestación: Los suscriptos declaramos que ni el Organizador ni los patrocinadores del Evento adeudan al Participante o a los suscriptos contraprestación alguna por los compromisos asumidos bajo el presente. 

Firma: ……………………………………  Aclaración: …………………………   DNI: ………………………………………………
5. Divisibilidad de las disposiciones: Los términos y condiciones de este acuerdo de participación son divisibles y la invalidez de alguno de ellos no afectará la validez de los demás términos y condiciones de éste, que permanecerán válidos para las partes. 

6. Ley aplicable: Este acuerdo de participación se regirá e interpretará de acuerdo con las leyes de la República Argentina, sin aplicar los principios de conflictos de leyes. Cualquier y toda acción legal relativa a este acuerdo de participación que sea interpuesta por cualquiera de las partes (los suscriptos, el Participante o el Organizador) se someterá a los tribunales ordinarios de la Ciudad de Quilmes,República de Argentina y cada parte acuerda que dicha jurisdicción será exclusiva. En prueba de conformidad con lo antes dispuesto, firmamos el presente acuerdo de participación, el cual hemos leído y entendemos acabadamente. 

Declaro haber leído todos los reglamentos, normas, responsabilidades

Firma: ……………………………………  Aclaración: …………………………   DNI: ………………………………………………
FORMULARIO nro 2 - OBLIGATORIO PARA ACREDITACIÓN DE JUGADORES
Color que representa el equipo para Proyecto Sport Day: ……………… (rojo ó azul)
	Pegar foto

	Nombre y Apellido …………………………....
DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..


	Pegar foto
	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………
Firma: …………………………………………………..



	Pegar foto


	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..


	Pegar foto
	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..



	Pegar foto


	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..


	Pegar foto
	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..



	Pegar foto

	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..


	Pegar foto
	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..



	Pegar foto


	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..


	Pegar foto
	Nombre y Apellido …………………………....

DNI: …………………………………………………………………..

Fecha Nac:………………………..Edad:…………….

Padre/tutor de: ……………………………………..

Grado/año:……. Div:……..Turno:………

Nro camiseta: ……………………………………

Firma: …………………………………………………..




